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http://www.youtube.com/watch?v=OW8YTE_tV6g
https://www.youtube.com/watch?v=OW8YTE_tV6g&feature=emb_logo
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OBJETIVOS

) Crear un espacio de referencia nacional dedicado a la industria del videojuego.

) Dotar a Espafia de un atractivo cultural, tecnoldgico y turistico nico de primer
orden y referente del sector a nivel mundial.

) Fomentar el conocimiento de las artes y ciencias relacionadas con la creacion del
videojuego.

° Difundir el videojuego como industria y destino laboral promoviendo el trabajo
de profesionales del sector de todo el mundo.

) Promover la formacion en disciplinas STEAM entre los mas jévenes.
) Preservar el legado y |a historia tecnoldgica y cultural del medio.

) Crear un museo vivo con un programa de actividades completo: conferencias,
publicaciones, exposiciones temporales, colaboraciones con otras instituciones...

) Ofrecer un espacio para la experimentacién y vanguardia en la creacién de
videojuegos.

) Fomentar el buen uso de los videojuegos, su disfrute responsable y la clasificacion
por edades.
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.POR QUE OX0O?

OXO es el nombre del que para muchos es el primer videojuego de
la historia: un software basado en el cladsico tres en raya o
Tic-tac-toe El videojuego OXO fue desarrollado en 1952 por
Alexander S. Douglas para el ordenador EDSAC, la primera =
computadora operacional capaz de almacenar programas ~ A7) i

mur

electrénicos, desarrollada por la Universidad de Cambridge. o

Mucho antes del nacimiento de la microinformatica moderna, OXO
se convirtié en el primer titulo por delante de otros juegos clasicos
como “Tennis for Two” (William Higginbotham, 1958) o el
archiconocido “Pong” (Atari, 1972).

Setenta afos después, desde Mdlaga, queremos poner en valor la
trepidante historia de los videojuegos y la revolucidon tecnolégica,
artistica y cultural gue han supuesto para la sociedad.
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SITUACION

OXO Museo Videojuego Malaga est3 situado en el centro histdrico
de la ciudad de Malaga en un espacio Unico y privilegiado a
escasos metros de la catedral.

El museo cuenta con un edificio propio de 5 plantas equipado
con restaurante desde la que contemplar unas espectaculares
vistas de la ciudad. En total unos 2.000 m2 dedicados a albergar
pasado, presente y futuro del videojuego.

Malaga es la Ciudad de los Museos y OXO se suma a la ya extensa
oferta turistica junto a otros espacios como el Centre Pompidou, el
Museo Carmen Thyssen o el Museo Picasso Malaga convirtiéndose
en el museo nimero 40 de |a capital.

Su situacion en una de las arterias del centro de la ciudad le
permiten beneficiarse de la enorme afluencia de turistas y
visitantes tanto del centro histérico como de la proximidad de la
terminal de cruceros del puerto.
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ESPACIOS

ATICO

PLANTA BAJA

° Recepcidn.

° Tienda.

° Auditorio.

° Cafeteria. PLANTA 3
PLANTA1

> _ PLANTA2 &8 n 'm =
) Coleccidn permanente: - ‘ I 111 I
“70 afos de historia de los videojuegos” m < L

PLANTA 2

. Exposiciéon Temporal. PLANTA 1

PLANTA 3
° OXO LABS. Experimentacion y vanguardia. .

. [

ATico Pt

| 3

W o

° Restaurante. PLANTA BAJA
° Terraza.

. Show Cooking. .

it



OXO e KAUU W\

GROWU Diputacion Provincial

de Malaga

SALA INMERSIVA
(Planta Baja)

e Experiencia inmersiva de 5 minutos de duracion.
celebrando la historia de los videojuegos.

Unica sala permanente en Andalucia en 3D.
Tercera sala en Espana tras Madrid y Barcelona.
Sistema de proyeccion laser de alta definicion.
Proyeccion en 4 paredes y suelo.

Sonido 3D inmersivo.

3D generado en Unreal Engine 5.

Posibilidad de experiencias futuras variadas.
Herramienta perfecta para promocion cultural y
turistica. Ej: Visitas virtuales provincia Malaga,
recreaciones...
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ACTIVIDADES

PROGRAMACION CULTURAL

Encuentros con profesionales.
Presentaciones.

Comunidad.

Formacion.

Foros de debate.

Programas en directo.

Semanales (Jueves) y mensuales (fin semana).

Caracter nacional, regional y provincial.
Espacios: auditorio, aula y terraza.

A
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ESPACIOS | PLANTA 1

La coleccién permanente estd compuesta de un catalogo de
piezas de elementos expositivos e interactivos para fomentar la

participacion del visitante.

El tratamiento y la presentacion de los videojuegos y plataformas
esta diseflada para resultar atractiva y novedosa tanto a expertos
como a jugadores ocasionales o totales desconocedores de la

materia.
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ESPACIOS | PLANTA 2

OXO, en consonancia con la dinamicidad cultural inherente al
videojuego y a la conformacién de un “museo vivo” y cambiante,
tiene en las exposiciones temporales un elemento fundamental
de desarrollo, evoluciéon y transformacion.

Estas exposiciones temporales van a vertebrar gran parte de los
contenidos culturales y actividades asociadas al Museo:
conferencias y mesas redondas, presentaciones de libros alusivos
a la tematica de la exposicion temporal. Estas son algunas:
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ESPACIOS | PLANTA 3

El espacio “OXO LABS" destinado a albergar las propuestas mas
experimentales, vanguardistas y hovedosas del sector.

En ella el visitante podra probar montajes con la Ultima
tecnologia, disfrutar de las novedades en Realidad Virtual
inmersiva o experimentar los art-games.

Este espacio albergard distintas iniciativas dedicadas a fomentar
la labor de creacién de videojuegos y la aplicacidn en diversos
campos, ademas cuenta con un aula formativa.

11 oX
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RESTAURANTE - CAFETERIA

(Atico)

e Cocinainternacional.
e Espacio polivalente para presentacionesy
eventos.

M\
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DATOS CLAVE OXO MUSEO VIDEOJUEGO

e INAUGURACION: 26 enero 2023

e HORARIO: Lunes a domingo 10h a 22h

e WEB Y ENTRADAS: jYa disponibles!
www.oxomuseo.com

e PRECIOS ENTRADAS: de 9€ a 15€.
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